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SECI RM5V20

Massa a Terra GND

+ 12 V

Comune Pulsante 

Pulsante N.O.

Comune Switch moneta 

Switch moneta N.O.

Switch moneta N.C.

FUNZIONE DI ALIMENTATORE
1) Grazie alla sua batteria, lalimentazione viene 
direttamente collegata ai Pin 1 (Terra) e Pin 2 (+ 12V)
2) un pulsante attiva la scheda PCB e conseguentemente 
la gettoniera elettronica sarà collegata al Pin 3 e Pin 4 per 35  
90 secondi (tempo fissato tramite potenziometro)
3) una gettoniera elettronica (SECI, tipo 20 o 30) sarà 
collegata alla porta a 10 pin
4) le porte (Pin 5, 6 e 7) rimpiazzano i contatti del micro 
switch mancante

UTILIZZO IN SOSTITUZIONE DI GETTONIERA MECCANICA
1) collegare lalimentatore al Pin 1 (Terra) e Pin 2 (+ 12 V)   
2) ponticellare direttamente i Pin 3 e 4 (Jumper)
3) collegare direttamente alla porta a 10 pin una gettoniera 
elettronica (RM4/RM5, tipo 20 o 30)
4) le porte (Pin 5,6 e 7) rimpiazzano i contatti del micro 
switch mancante

SCHEDA CONVERTITORE PER GETTONIERE MECCANICHE
(codice articolo 1390000011)


