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Diese Betriebsanleitung enthélt Informationen die Privateigentum darstellen, und
urheberrechtlich geschiitzt sind.

Alle Recht vorbehalten. Fotokopien, Vervielfdltigungen oder Ubersetzungen dieser
Betriebsanleitung oder Teile dieser Betriebsanleitung in eine andere Sprache, ohne die
vorherige schriftliche Einwilligung durch AZKOYEN sind nicht erlaubt.

AZKOYEN behilt sich das Recht vor, ohne vorherige Benachrichtigung, Verbesserungen
dieses Modells einzufthren, die sich aus der stetigen Forschungsarbeit ergeben kdnnen.

2003 AZKOYEN, Alle Rechte vorbehalten

AZKOYEN garantiert, daB diese Automaten den folgenden EG-Richtlinien entsprechen:
EG-Richtlinie CE tGber Automaten DSM 89/392/CEE und ihre Modifikationen

I € ’ EG-Richtlinie CE Uber Niedrigspannung DBT 73/23/CEE und ihre Modifikationen

EG-Richtlinie CE (iber elektromagnetische Kompatibilitait EMC 89/336/CEE und
ihre Modifikationen.

Nummerische Eingabe

A - erhdht die Einheiten.

B - erhdht die Zehner-Stellen.

C - erhoht die Hunderter-Stellen.
D - erhéht die Tausender-Stellen.

Alphanummerische Eingabe

A - ein Zeichen vorwirts.
B - ein Zeichen riickwérts.
C - loscht das eingegebene Zeichen und gibt das néchste
Zeichen ein.

RUCKGABETASTE- beendet die Eingabe und bestétigt das
eingegebene Wort.

Optionseingabe
Taste A und Taste B- wechselt zwischen Ja und Nein.
Taste D- bestétigt die Option auf dem Display.

I L = e e B e e e e e s e o RSP LT

Grundmenii

A - um ins Grundmen(l einzusteigen (wenn Sie bereits im Grundmeni sind):
A- oder RUCKGABETASTE- vorwérts

B - rlickwérts

C - um aus der Funktion auszusteigen

Programmierung jeder Funktion

C - (Drucken Sie die Taste C langer als 5 Sekunden) Um den Automaten zu programmieren,
geben Sie entsprechend der nummerischen Eingabe die jeweilige Funktion ein,
nachdem auf dem Display “Funktion 000” erscheint.

RUCKGABETASTE- um die ausgewéhite Funktion zu verandem.

Reset

A - um in die Programmierung zu gelangen.
C - mehrmals driicken um den Automaten wieder in Betrieb zu nehmen.
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HINWEISE

In der Betriebsanleitung benutzte Symbole

A Handhaben Sie keine Bestandteile des Automaten die mit diesem Symbol fir

Hochspannung versehen sind, da dies gefahrlich fiir Sie sein kénnte. Diese Bestandteile der
Maschine dirfen nur durch den Kundendienst gehandhabt werden.

A Dieses Symbol weist Sie darauf hin, daB das im folgenden Erkldrte von besonderer
Bedeutung ist.

[E Dieses Symbol weist Sie darauf hin, daB es zu diesem Thema noch detailliertere
Anweisungen in der Betriebsanleitung gibt.

Dieses Symbol weist Sie darauf hin, daB es einen Hinweis auf die Programmierung
gibt.

Zugang zum Programmieren

Ebene 0. Dateneingabe

@ Ebene 1. Programmanderung und Datenkonfiguration

Ebene 2. Nur durch Kundendienst

Dieses Symbol weist Sie darauf hin, daB diese Funktion mit der Datenverarbeitung

in Zusammenhang steht.

Dies ist ein Klasse A Gerat. Im h#uslichen Bereich kann diese Gerat den Radioempfang storen.
In diesem Fall kann der Betreiber die notwendigen MaBnahmen ergreifen.

e

m

wo sie

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
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6.3. - Preise

Die Programmierung des Automaten erfordert, daB jedes Produkt einen Verkaufspreis
hat. Grundsétzlich muf3 die Geldeinheit die selbe sein, die der Automat als Mindestwert
wieder zurtickgibt.

6.4 - Technische Daten

c Siehe Plakette.
Maximale Abweichung des Spannungswerts +- 10%.

6.5 - Abmessungen und Gewichte
A Siehe Tabelle MaBe und Gewichte auf Seite 45.

6.6. - Arbeitstemperatur

die geeignete Umgebungstemperatur liegt zwischen 0°C und 60°C, die relative
Luftfeuchtigkeit zwischen 35% und 95%.

6.7. - Maximalneigung

Problemloser Betrieb bei einer maximalen Frontal- und Lateralneigung von 5°. Siehe Punkt 1.2.

6.8.- Gerduschpegel

Der Gerduschpegel dieser Automatenreihe liegt in jedem Fall unter 70 dB (A).

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 0075
E-mail: verkauf@aus.at
http://www.aus.at  hitp:'www.gariando.at
Offnungszeiten: Mo-Do 9-18 und Fr. 9-17 Uhr

Kapitel 1. Aufstellung und Inbetriebnahme
1.1.Elektrischer Anschlu3

Die Spannung der Elektroanlage muss mit der auf dem Typenschild (am hinteren Teil
des Automaten) angegebenen Spannung (bereinstimmen und darf 6% nicht
Uberschreiten bzw. 10% nicht unterschreiten.

Der Stromverbrauch ist ebenfalls auf dem Typenschild angegeben.

Der maximale Stromverbrauch ist ebenfalls der oben erwéhnten Plakette zu entnehmen. Achten
sie darauf, dafi3 sowohl der elektrische AnschluB als auch der Stecker und der Automatikschalter
2 fir den entsprechenden Stromverbrauch des Automaten geeignet sind.

WICHTIG: Der Automatensteckeristgeerdet. Esist daher notwendig daB die Steckdose
ebentalls Gber eine ordnungsgemaBe Erdung verfigt. Der Hersteller ibernimmt keine
Haftung, fur den Fall daB die oben angegebenen Voraussetzungen nicht erfallt
worden sind.

Spannung stehen.
die mit diesem S

Dies ist ein Klasse A Gerat. Im h&uslichen Bereich kann diese Gerat den Radioempfang
storen. In diesem Fall kann der Betreiber die notwendigen
MaBnahmen ergreifen.

1.2 H6henausgleich

Wenn Sie den Standort des Automaten auswéhlen, sollien Sie
bericksichtigen, dass der Automat an einer festen Struktur (z. B. an
einer Wand) befestigt werden sollte, um ein eventuelles Umkippen zu
verhindern.

Beachten Sie, daB die maximale Neigung fiir den Betrieb des Automaten
eowohl frontal als auch seitlich 5°. betrégt. Sobald sich der Automat am

awinschten Plaiz befindet, seies ein Modell mit FuB oder Unterschrank,
kénnen Sie die Hdhe durch Verstellen der hinteren StellfiiBe regulieren.
Dazu benétigen Sie einen Imbusschltissel Nr. 4.

5

Nachdem Sie Ihren Automaten optimal ausgerichtet haben, befestigen Sie ihn an der Struktur
mit Hilfe der Schrauben, die als Zubehdr mit dem Automaten geliefert werden, und befestigen
Sie die Schrauben {iber die Lécher auf der Gehauseriickseite.
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Die Automaten die mit einem Schwenkschachtpaket an der Schranktiir versehen sind

haben zwei Schrauben die das Gitter fir den Transport sichern, diese zwei Schrauben
mlssen entfernt werden um an die Teile hinter dem Schwenkschachtpaket zu gelangen. Die
Schrauben befinden sich an den unteren seitlichen Stellen des Schwenkschachtpakets.

Wanddurchfiihrung Gehduse Wanddurchfihrung
[ / S—
| "I
! /
Schlauch / \ -E
i Schlauch
Anschlussdeckel

1.3. Einschalten

Der Zufuhrschlauch ist im Inneren des Automaten
untergebracht. Nehmen Sie ihn heraus, indem Sie den
Anschlussdeckel 16sen, und bringen Sie ihn so an,
dass die Wanddurchflihrung des Schlauches zwischen
dem Giehduse und dem Anschlussdeckel eingeklemmt
ist.

Beachten Sie die bereits erwdhnten
VorsichtmaBnahmen, schlieBen Sie den Automaten Hauptschalter

ans Netz an und betétigen Sie den Hauptschalter.
Prifen Sie ob das Display ordnungsgemaf funktioniert.

ﬁ Sollte im Display:AUSSER BETRIEB erscheinen, besteht die Méglichkeit daB die
Preise nicht programmiert sind. In diesem Fall die Preise programmieren geman
Kapitel 4. (Funktion 201)

1.4. Flllen des Wechselgeldriickgabefachs

Solite Ihr Automat Uber eine Wechselgeldriickgabe verfligen, so wird diese automatisch mit
Wechselgeld gefiillt. Trotzdem ist es moglich daB Sie manchmal selber das Wechselgeld
nachfiillen missen. '

e Es bestehen drei Moglichkeiten Wechselgeld nachzufiillen. Die ersten beider.
Mdglichkeiten arbeiten mit Buchfiihrung, die dritte nicht:

Entnehmen Sie das Wechselgeldriickgabefach und fiillen sie Miinzen nach.
Danach benutzen Sie Funktion 004 um den Geldbetrag der nachgefiiliten Miinzen
in der Buchftihrung des Automaten zu registrieren.

e Werfen sie Minzen durch den Miinzeinwurfschlitz ein. Danach starten und beenden

Sie die Programmierung durch Driicken der Taste A und spater der Taste C bis der
Automat wieder in Betrieb ist, um so in der Buchfiihrung des

Kapitel 6. Aligemeine Daten

6.1 - Verkauf

Mit diesem Automat haben Sie die MAglichkeit Zigarettenpackungen in verschiedenen Formaten
zu verkaufen, die weltweit in verschiedenen PackungsgrdBen verkauft werden. Im allgemeinen
jene Packungstypen, deren Format in der nachstehenden Tabelle aufgefiihrt sind:

Format Hbéhe Breite Lénge Fassungsvermégen
Standard 20-26 52-60 79-89 30 (28 mm.)
Kurz 20-26 52-60 65-75 30 (23 mm.)
Extralang 20-26 52-60  95-104 30 (23 mm.)
Breitformat (25) 20-26 60-75 79-89 30 (23 mm.)
Hochformat (30-35) 20-26 60-75 70-89 30 (23 mm.)
Extrahochformat (30-35) 30-36 60-75  79-89 23 (36 mm.)
Internationales Format 16-17,6 95-105 84-89 39 (17,5 mm.)

6.2 - Warenschéchte

Die Warenschéchte sind im gesamten Automat beweglich. Dadurch haben Sie die Moglichkeit
die Breite der Warenschéchte an die verschiedenen Packungsformate anzupassen. Desweiteren
gibt es zwei unterschiedliche Schachtldngen fir standard-Fomat (oder kiirzer) oder extralanges-
Format (oder auch standard-Format).

+ZKOYEN hat diese Automaten mit einem System fiir Halbschachte ausgestattet, welches die
Zuordnung von zwei verschiedenen Produkten im Schachtpacket am Gehiise erméglicht.
Diese Schachte werden in zwei unterschiedlichen Ausfihrungen, bestehend aus 3 oder 5
Halbschachten geliefert.

s ) Sie haben die Moglichkeit mit der gelieferten Austattung die Halbschéchte ohne groBen
Aufwand wieder in “Langschichte” umzubauen. Die Vorgehensweise wird im Punkt 3.1.

erkléart.
LALs)

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 00 75
E-mail: verkauf@aus.at
http://www.aus.at  hitp:'www.gariando.at
Offnungszeiten: Mo-Do 9-18 und Fr. 9-17 Uhr 34



PC 27


Farbe Schwarz = Format extralang. Dieses Format wird am schwarzen Abstreifblech
erkannt.

Farbe WeiBl = Format standard. Dieses Format wird am weiBen Abstreifblech oder am
blauen Fahnchen auf dem schwarzen Abweiser erkannt.

Farbe Blau = Format kurz. Dieses Format wird am blauen Fihnchen auf dem weiBen
Abstreifblech erkannt.

Im Inneren des Automaten finden Sie einen Aufkleber der lhnen die Fahnchen erklart.

5.5. AuBBenreinigung

ACHTUNG: Benutzen Sie keine Sprays !

Reinigung: Benutzen Sie lauwarmes Wasser (zwischen 20°C und 40°C) und jedes der
folgenden Produkte: Geschirrspllmittel, ph-neutrales Shampoo oder einen Glasreiniger ohne
Bioalkohol.

Spiilen: 2% Essiglosung
Trocknen: Benutzen Sie ein weiches Tuch oder ein Wildledertuch.
Bei hartnéckigen Flecken (Fett, Getranke) benutzen Sie eine 1% Wasser-Alkohollésung.

A.u.S. Spielgerdte GesmbH

Scheydgasse 48 A-1210 Wien
// 7 Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 0075
it ) E-mail: verkauf@aus.at

e http://www.aus.at  hitp:'www.gariando.at
" % r Offnungszeiten: Mo-Do 9-18 und Fr. 9-17 Uhr

e Entnehmen sie das Wechselgeldrickgabefach und Fillen Sie die gewiinschten
Mlnzen nach. Die Buchflhrung des Automaten wird diesen Vorgang nicht
registrieren.

Detailliertere Anweisungen tber die Entnahme des Wechselgeldriickgabefachs
siehe Punkt 3.4. und Gber die Programmierung Punkt 4.1.

1.5. Fiillen der Warenschéachte

Achten sie auf die richtige Zuordnung von Schichten und Wahltasten. Als Schacht
bezeichnet man jeden Abschnitt im Inneren des Automaten der zur Aufnahme von
Produkten bestimmt ist.

WICHTIG: Achten Sie beim Nachfillen von Zigarettenpackungen darauf, daB die
Packungen nicht aneinander festkleben.

Aufgrund der Vielseitigkeit der Schachte dieser Serieist es ratsam, beijedem Fiillvorgang
sowohl die Einstelllung der korrekten Breite, als auch die richtige Position der
Abstreifbleche zu Uberprifen.

Detaillietere Anweisungen siehe Punkt 5.5.
Zum Anbringen der Produktetiketten, folgen Sie den Anweisungen des Punkts 5.4.

1.6. Zuordnung von

Schéchten und
Produktauswahl
Als Produktauswahl bezeichnet

man jede Wahimaoglichkeit die der
Kunde hat um ein bestimmtes

Produkt auszuwdhlen.
Entsprechend dem im Automaten
eingebauten System, kann die Produktauswahl direkt, durch Wahltasten, oder nummerisch,
durch ein nummerisches Tastenfeld unter der Geldrlickgabetaste erfolgen.

Wie man der Abbildung entnehmen kann, kann eine Wahitaste mit mehreren Schachten
verbunden sein, oder ein Schacht mit mehreren Wahltasten der Produktauswahl. Sofern der
Preis gleich ist, kann man auch mehrere Wahltasten mit mehreren Schéchten verbinden.

f p ] Zum Verbinden von Schéchten und Wabhltasten (Funktion 300)

1.7. Kontrolle und Inbetriebnahme

Schalten Sie den Automaten ein und schlieBen Sie die Tur. Zur Kontrolle fihren sie
mindestens einen Probeverkauf pro Schacht durch. Uberpriifen Sie den Auswurfmechanismus,
die Geldriickgabe mitallen Minztypen und die ordnungsgeméBe Preisprogrammierung.

ﬁ Nach dieser Uberprifung fragen Sie die Buchfithrung ab (Funktion 120), schalten die
Buchfiihrung auf null (Funktion 171) und steigen aus der Funktion aus.
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Kapitel 2. Ablauf eines Verkaufsvorganges

Die angenommenen Minzen (6) die durch den Minzeinwurf (5) eingeworfen worden sind,
werden durch das Display (4) angezeigt. Die zuriickgewiesenen Miinzen fallen direkt in die
Manzausgabe (8). Sobald der Preis des gewiinschten Produkis erreicht oder (iberschritten
wurde, und die entsprechende Wahltaste (3) oder gegebenenfalls durch das nummerische
Tastenfeld die gewilnschte Wahinummer eingeben wurde, fithrt der Automat den
Verkaufsvorgang in wenigen Sekunden durch; das Produkt kann aus der Warenausgabe (9)
entnommen werden..

In einigen Fallen und in Abhédngigkeit von dem im Automaten installierten Programm, kann es
vorkommen, dass wenn der eingeworfene Betrag den gewahiten Preis nicht erreicht, auf dem
Bildschirm der Preis des gewahlten Produktes erscheint.

Wenn der Betrag hoher ist als der des gewdahlten Produktes, aber kein Produkt vorhanden ist,
erscheint auf dem Bildschirm die Anzeige PRODUKT VERGRIFFEN.

. Produktschild

. Preisschild

. Wahltasten

Display

. Miinzeinwurf

. Geldruckga-betaste

. Minzausgabe

. Warenausgabe

. Lector de billetes (opcional)

©®NO; AWM=

5.4. Anpassung an unterschiedliche ProduktgréBen

Jeder Warenschacht ist unabhéngig vom anderen an unterschiedliche ProduktgréBen
anzupassen.

In der L&nge gibt es zwei unterschiedliche Trennwénde.

A _- Standard, Format bis zu 89 mm. Lénge (oder kiirzer) mit weiBem Abstreifblech.

Lang, Format "extra-lang” (und standard) mit schwarzem Abstreifblech.

B.- Abhéangig von der GréBe und Breite der Zigarettenpackungen variiert die Einstellung der
Abstreifbleche.

Die Einstellung erfolgt folgendermaBen:;
Um die Lange der Packungen zu einzustellen, kombinieren Sie die Stellungen A und B.
Um die Breite der Packungen einzustellen, kombinieren Sie die Stellungen 1, 2, 3, 4 oder 5.

Die méglichen Einstellungen der der Lange und Breite der Warenschéchte finden Sie
auf einem Aufkleber im Inneren des Automaten.

Um die Breite der Zigarettenpackung im Warenschacht einzustellen, stellen Sie die Breite des
Warenschachts Gber die Millimeterskala im Inneren des Schachts ein.

Achtung: Es ist wichtig daB die Einstellung des Warenschachts senkrecht ist und den
Halterungen entspricht.

Die folgende Tabelle zeigt lhnen die méglichen Kombinationen zwischen Ladnge und Hbhe des
Produkts.

1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B 4-A 4-B  5-A 5-B
Hohe 14-17 1417 17-22 17-22 20-26 20-26 24-31 24-31 28-36 28-36
Léange" 79-80 66-76 79-89 66-76 79-80 66-76 79-89 66-76 79-80 66-76
Lénge® 94-104 81-91 94-104 81-91 94-104 81-91 94-104 81-91 94-104 81-91
M Standard
@ Extralang

Extralang (100 mm) Standard (85 mm) Kurze (70 mm)

AZKOYEN hat ein Farbensystem entwickelt mit dem Sie sofort erkennen kénnen fiir welche
Zigarettenpackungen ein Warenschacht eingestellt ist.

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 00 75
E-mail: verkauf@aus.at
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5.2. Mogliche Zwischenfille wihrend eines Verkaufsvorgangs

5.2.1. Produkt ausverkauft. Falls ein Produkt ausgewé&hlt wird, daB gerade asuverkauft ist,
erscheint auf dem Display : ROD. RUSVERKRARUFT

Danach wird der eingeworfene Btrag angezeigt. Der Kéufer kann nun ein anderes Produkt
auswahlen (und gegebenenfalls weitere Mlnzen einwerfen) oder sein geld zuriickbekommen.

5.2.2 Kein Wechselgeld

Bevor ein Verkaufsvorgang vorgenommen wird, bei dem Wechselgeld erforderlich ist, (iberprift
der Automat ob Wechselgeld vorhanden ist. Ist kein Wechselgeld vorhanden erscheint auf dem

Display: EEIN VECHSELGEL D

5.2.3. Automatische Geldriickgabe. Falls 30 Sekunden vergangen sind seitdem Miinzen
eingeworfen wurden, und keine Auswahl vorgenommen wurde, gibt der Automat die Minzen
zurlck.

5.2.4. Bei Stromausfall. Der Automat behalt bei einem Stromausfall das eingeworfene Geld ein,
und beendet den Verkaufsvorgang nachdem der Stromausfall aufgehoben ist.

5.3 - Etiketten- und Preisschilder
wechseln

Schalten Sie die Stromzufuhr des

Automaten ab und nachdem sie die
Transportschrauben entfernt haben, schwenken
sie das Tirschachtpacket mit Hilfe der zwei roten
Halterungen.

Um die Belecuhtungsvorrichtung, 16sen Sie die
zwei Kreuzschrauben und kippen Sie die
Beleuchtungsvorrichtung bis sie in horizontaler
Lage auf den Stltzen ruht. Driicken Sie die
Befestigungsklemmen der Etikettenhalter und
klappen Sie diese nach auBen, um zu den
Produkt- und Preisschildemn zu gelangen.

Falls Sie bei dem Automaten den Preis dndern
oder aktualisieren wollen, entfernen Sie das

1. Etikettenhalter

Schild indem Sie an dem Fortsatz ziehen. Nach
durchfilhrung der Anderungen setzen Sie es
wieder so in den Automaten ein, daB bei der

Riuckkehr in seine alte Produktion der |2 Preisschild |

Etikettenhalter auf den unteren Fortsatz des

Schildes Druck austibt.
Setzen sie die Beleuchtungsvorrichtung zuriick an ihren Platz und schlieBen sie den Automaten.

@ Vergessen sie nicht den neuen Preis zu programmieren (Funktion 201).

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 00 75
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Kapitel 3. Beschreibung des Automaten

3. Gehduseschacht
2. Schwenkschachtpaket (Tiir)

4. Automatengehduse
1. Tar

5. Stromversorgung
7. Sammler/
Warenausgabe

6. Standfu3

3.1 Warenschéchte

Die Schéchte werden durch von einander unabhéngigen Schachtwénde gebildet, deren Breite
verstellbar ist. Die Innenwédnde sind an Halterungen befestigt, die Rillen und
Millimetermarkierungen fahren. Die Einstellung der Halterung |43t sich daher je nach
Packungsbreite des zu verkaufenden Produkts verdndern.

» Halbschachte

vie gesamte Serie-N besitz die Option, als Zusatz Halbschichte einzuzufligen, die es
ermoglichen, die Auswahl zu erweitern oder die Packungszahl des in bestimmten Schéchten
zu verkaufenden Produkts zu erhdhen. Dazu wird ein Standardschacht in zwei Schichte
aufgeteilt. Die Halbschachte werden in zwei Modultypen, entweder fiir 3 oder 5 Halbschachte,
geliefert. Das Fassungsvermogen variiert je nach Breite des zu verkaufenden Produkts und der
Position der Halbschéchte. Das Fassungsvermégen der oberen Halbschéchte betragt 16
Packungen, das der unteren Halbschachte betrdgt 10 Packungen, sofern die Breite der
Packungen 58 mm. und die Héhe der Packungen 23 mm. betrégt.
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Es besteht die Méglichkeit, die Halbschéchte wieder auf Standardschéchte umzubauen. Dazu
liefert AZKOYEN mit dem Automaten Zubehor, durch das man bei entsprechender Anbringung
wieder zur vorherigen Schachtlange gelangt.

Um Halbschéchte wieder in Standardschéchte zu verwandeln, geht man folgendermaBen vor.
ﬁ e Aus Sicherheitsgriinden den Automat ausschalten.

e Halbschachiwénde aufklappen und die oberen Abstreifbleche umdrehen die Sie
umbauen wollen.

e Obere Auswurfmodule ausstecken und ausbauen.
e Obere Abstreifbleche ausbauen.

 Sie missen die vorderen und hinteren Offnungen der Schéchte verschlieBen damit keine
Zigarettenpackungen rausfallen. Benutzen sie dafir die Plastikstébchen.

I p e Achten sie darauf, daB wenn Sie die Halbschachte in standardschichte umbauen die
Konfiguration Schacht/Wahitaste neu programmieren miissen (Funktion 300).

= Bewahren Sie die ausgebauten Bestandteile fir eine spétere Verwendung auf.

Plastikstdbchenan derunteren
Seite des Schachtsausbauen.

Bauen sie den Molor und das
Abslreifblech des Schachis aus,
den Sie umwandeln wollen.

Benutzen sie die Plastikstibchen
um die vorderen und hinteren
Offnungen des Kanals zu
verschlieBen, den sie in Punkt 2.
ausgebauthaban.

Drehen Sie das Kranzrad
der Warenausgabe des
jewsiligen Halbschachts,
den Sie in einen
Standardschachtumbauen
wallan,

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien

E-mail: verkauf@aus.at

Kapitel 5. Stérungsbeseitung und Wartung

vorgenommen werden, d.h. der Automat muB manuell wieder in Betrieb genommen
werden. Dazu genugt es, durch Betéatigen der Taste A in den Kontrollbetrieb zu gehen
und ihn durch Driicken der Taste C wieder zu verlassen.

E RESET: Falls sich der Automat ausser Betrieb befindet, muB eventuell ein Reset

5.1 ausfall.
Totalausfall. Automat auBer Betrieb. Es gibt verschiedene Vorfélle, die bedingt durch ihre
Umsténde den Automaten bis zur versuchten Lésung des Problems ausser Betrieb setzen.

Teilstérungen. Das Display zeigt die aufgetretenen Stbérungen an, setzt aber seinen
Normalbetrieb unter der Voraussetzung fort, daB kein Einsatz des defekten Teils erforderlich

Tel. +43-1-271 66 00 Fax.+43-1-271 66 00 75

http://www.aus.at  hitp:'www.gariando.at
Offnungszeiten: Mo-Do 9-18 und Fr. 9-17 Uhr

wird. Im folgenden werden die Teilstdrungen aufgezéhit.
Die folgende Tabelle stellt die einzelnen Displayanzeigen dar, sowie deren Bedeutung und

Fehlerbeseitigung.

Fehlermeldung

Bedeutung

Fehlerbeseitigung

STOERUNG SCHEINL

Stérung im Geldscheinleser.

Uberprifen sie ob kein Geldschein
steckengeblieben ist. Reset vornehmen.
Ist die Stérung nicht aufgehoben,
versténdigen sie den Kundendienst.

X

STOER. RUECKGABE Im Geldrickgeber “x” ist eine

Miinze steckengeblieben
oder es wurde erfolglos
versucht eine Miinze
zZurlickzugeben.

Stérung im Riickgeber beseitigen. Reset
vormehmen. Falls alle drei Riickgeber defekt
sein sollten, schaltet sich der Automat aus.

Teilstérungen

STOER. SCHACHT

Das Auswurfmodul “n” hat den
Auswurfvorgang nicht beendet
oderistdurch Produkt blockiert.

Falls das auswurfmodul durch Produkt
blockiert ist, erst dieses frei machen. Reset
vornehmen.

KEIN RUECKG. X

Der Geldriickgeber “n" hat die
Mindestanzahlan wechselgeld
erreicht

Geldriickgeber nachfillen. Die Stérung ist
beseitigt sobald genug Wechselgeld
vorhanden ist.

30
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Anderf Datum und Uhrze;t

Durch die Tasten A und B kdénnen Sre d|e Zahlen 0 bis 9 eingeben. Durch dle Taste C konnen
Sie die letzte Zahl I6schen und die néchste eingeben. Durch die Taste D bestétigen Sie die
blinkende Zahl, und kénnen die n&chste eingeben. Driicken Sie die RUCKGABETASTE um
das Datum zu bestatigen, und danach die Uhrzeit einzugeben. Eingeben Sie auf die selbe
Art die Uhrzeit ein. Die Uhrzeit wird im 24 Stunden-Format eingeben, wahlen Sie jedoch das
AIWPM-Format um die Uhrzeit anzuzeigen.

GemaB der gewﬁhlten Elngabeoptlon konnen Sie wahlen ob die Uhrzeit im 12 oder 24
Stundenmodus erscheint, und die automatische Umstellung auf Sommerzeit eingeben.

Die Programmierung erfolgt wie bei der Funktlon 520 WAHL UHR. Falls Sie die Funktion
ausschalten wollen, geben sie als Uhrzeit des automatischen Ein- oder Ausschalten des
Automaten 00:00 ein.

Zum P'ro'g'rammleren dar Funktion D belétlgen

Die Programmierung der Zeiten wird genauso ausgefthrt wie die der Uhr (510)
UHRZEIT AKT. MINDERJAHRIGE? 00 00, Programmierung der Uhrzeit fiir die
Tokenaktivierung.

UHRZEIT DESAKT. MINDERJAHRIGE? 00 00, Programmierung der Uhrzeit fiir die
Tokendesaktivierung.

Wenn beide Uhrzeiten auf Null eingestellt sind und das MINDERJAHRIGENTOKEN
prog rammiert ist, funktioniert der Automat rund um die Uhr mit Token.

Programmren de:‘ atnsbszexren des Automaten.

4',

D|e Programmlerung erfolgt wie bei der Funkuon 520 WAHL UHFI Die einzelnen
Betriebszeitenwerden je nach Tageszeit programmiert. Die letzte Tagesschichtdes Automaten
kann um 00:00 (12:00 AM) enden. Falls die programmierten Betriebszeiten nicht den ganzen
Tag abdecken, werden die Verkédufe ausserhalb der programmierten Betriebszeiten, in der
Buchfiihrung als Verkdufe der ersten Tagesschicht gefilhrt. Falls Sie eine Tagesschicht
ausschalten wollen, geben Sie als Beginn und Ende der Schicht 00:00 ein.

29

3.2 Auswurfsmechanismus. Funktionsweise

Wenn sich ein Produkt im Schacht
befindet (1), liegt die erste Packung auf
dem Schwenkhalter (4) auf, und betétigt
den Produktsensor(3). Der Riickhalter
(2) drickt nun die ersten beiden
Packungen gegen den Adapter (5). Bei
einem Warenauswurf fahrt der
Schwenkhalter (4) nach unten und die
erste Packung fallt in die
Warenausgabe, wahrend die néchste
weiter gegen den Ruckhalter (2) und
den Adapter (5) gedriickt wird, wodurch
Stauungen oder Mehrfachverkdufe
vermieden werden.

Danach nimmt der Schwenkhalter (4)
wieder seine Ausgangsstellung ein, der
Ruckhalter (2) zieht sich zuriick und die
Packungen fallen wieder auf den
Schwenkhalter (4). Der Automat ist bereit fiir einen neuen Durchgang.

1. Schacht

i

2. Rickhalter

Fef

3. Produktsensor

4. Schwenkhalter

5. Adapter

3.3. Miinzannahme- und Miinzriickgabesystem

Die Automaten verfiigen Uber ein System, das die eingeworfenen Miinzen erkennt und mit ihnen
umgeht. Dieses System bewertet die Minzen und schickt sie in den Minzbehélter oder in die
Geldrickgabe. Gegebenenfalls wird Wechselgeld ausgegeben.

* Rohrensystem

Die Miinzen werden in senkrechten Rohren gesammelt und einzeln ausgegeben.
Das System verfugt Gber drei Riuckgeber fir die entsprechenden Minzarten.

e System ohne Riickgabe

Die eingeworfenen Milnzen werden einbehalten bis der Verkaufsvorgang beendet
ist. Beim Kauf gehen die Mlnzen in den Minzbehalter; falls eine Geldriickgabe
ndtig ist, gehen die Miinzen in die Minzausgabe.

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
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e System mit kompatiblem Miinzbehilter

Falls dies die Option Ihres Automaten sein sollte, und Ihr Automat nicht Giber ein
Geldriickgabesystem von AZKOYEN vertiigen sollte, vergewissern Sie sich,
daB Ihr Automat die EG-Richtlinie CE tber elektromagnetische Kompatibilitat
EMC 89/336/CEE und ihre Modifikationen erfilit. Bitte beachten Sie die
Betriebsanleitung die diesen Modellen beigefiigt wird.

Alle Geldrlickgabesysteme erfaBen die jeweilige Miinzmenge in ihren Riickgabemechanismen
und tbermitteln diese Information an den Automaten. Sollte der Automat tiber kein Wechselgeld
verfigen sollte, werden automatisch Miinzen in die Rickgabesysteme umgeleitet oder der
Automat zeigt an, daB Wechselgeld benétigt wird.

¢ Geldscheinleser

Séamtliche Modelle kénnen mit einem Geldscheinleser ausgeristet werden, der mit den Uibrigen
Miinzmechanismen kompatibel ist,

3.4. Flillen des Wechselgeldfachs

Alle Systeme versorgen sich selber mit dem nétigen Wechselgeld, indem Miinzen entweder in
den Munzbehdlter oder in die Geldriickgabesysteme umgeleitet werden. Die néti gen Munztypen
werden automatisch dadurch ersetzt, daB der Benutzer wdhrend des Verkaufsvorgangs
Miinzen in den Automaten einwirft, der Automat den jeweiligen Minztyp erkennt und ersetzt,
Ansonsten missen Sie als Betreiber die Minzen nachfdllen,

e Nachfiillen der Automaten mit R6hrensystem

Falls Ihr Automat Gber ein Réhrensystem vefiigen
sollte, und |lhnen das Display mitteilt, daB das nur
noch wenig Wechselgeld vorhanden ist, ffnen Sie
den Automaten und sehen sie nach welche Réhre
nicht mehr Uber gentigend Wechselgeld verfiigt.
Driicken Sie den Knopf (G) um so den
Riickgabemechanismus zu entnehmen, und fiillen
Sie die nétigen Minzen nach. Danach fithren Sie den
Rlckgabemechanismus wieder in seine vorherige
Position zurtick, und vergewissern sich, daB das
System eingerastet ist.

Falls Sie die Betrdge der Buchfihrung des
Automaten einfligen wollen, beachten Sie
Funktion 004.

475_5#._4351&0)?13__  Password fir Zugangsebenen.

Wiébhlen Sie tiber die nummerische Eingabe die Zugangsebene aus, in der Sie das Password
andern wollen. Der Automat fragt das alte, noch giltige Password fiir diese Zugangsebene
ab. Geben Sie das Password ein, und driicken Sie danach die RUCKGABETASTE. Der
Automat bittet Sie um ein neues Password, um fragt zur Bestatigung das Password noch
einmal ab. Geben Sie

s erneut ein, und driicken Sie danach die RUCKGABETASTE.

jguration der fnf{aré'f:éfiggébé.

Nédheres im entsprechendem Kit.
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Schéchte eingeben. Die gliltigen werte sind 5, 8, 9 und 13 (die Karte fiir 13 entsteht wenn
man die Karten 8 und 5 verbindet). Falls die Karte nicht anheschlossen ist, geben sie 255
ein. Falls Sie 0 eingeben erkennt der Automat selber die Karten. Danach fragt der Automat
“Autokon. Sch?” (Automatische Konfiguration der Warenschéchte). Entsprechend dem
gewdhlten Eingabemodus, geben Sie Ja ein, falls Sie wiinschen daB der Automat die
angeschlossenen Warenschéchte selber erkennt. Danach erscheint auf dem Display “Test

Sch?” (Test der Auswurfmotoren). Geben Sie Ja ein, falls Sie wiinschen daB der Automat alle
Auswurfmotoren Uberpruit.

asten).

Geben Sie durch die Optionseingabe ein, ob bei jeder Betétigung der Tasten ein Piepton
erscheint.

Falls Ihr Automat Gber einen Kartenleser verfigt, geben Sie durch die Optionseingabe ein,

ob dieser in Betrieb ist oder nicht.

ggg{jeﬁen {ir d;e Programmierung. .

o e i e o

Geben Sie Uber die nummerische Eingabe die gewlnschte Zugangsebene ein. Falls Sie in
eine héhere Zugangsebene gelangen wollen, bittet sie der Automat um um ein Password.
Geben Sie das Password ein, und driicken Sie danach die RUCKGABETASTE.

27

e Nachfilllen der Systeme mit kompatiblem AZKOYEN Miinzbehélter
Folgen Sie den Anweisungen der jeweiligen mitgelieferten Befriebsanleitung.

Falls Sie bei den ersten beiden Systemen das Wechselgeld nachfillen indem Sie Minzen
einwerfen, kbnnen Sie die Buchflihrung der eingeworfenen und ausgezahlten Betrdage
programmieren (Driicken Sie jeweils die Tasten A undC).

3.5. Werbung

Sie verfigen Ober vier Moglichkeiten der Werbung an lhren Automaten.

e Falls |hr Automat Uber direkte Produktauswahl verflgt, ist der Bereich unterhalb der
Geldriickgabetaste fur Werbung vorgesehen.

e Die Vorderseite des Automaten kann mit einer Fotografie oder einem Werbeplakat versehen
werden.

p ® Es besteht die Moglichkeit vier Werbetexte auf dem Display zu programmieren
(Funktionen 420, 421, 422, 423).

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
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Geben Sie liber die nu

Als erstes prog'rammierén Sie die obere Tastatur oder den “Pfeisdispiay". Die gmtigen Werte

i il - Bled S i i R R 5 ' =
Waéhlen Sie Uber die Optionseingabe die Sprache aus, die sowohl fur die fir die
Programmierung als auch wahrend der Verkaufsvorgénge benutzt werden soll. Die bereits
programmierten Nachrichten werden nicht (bersetzt, sondern miissen neu programmiert
werden.

el

mmerische Eingabe die Dezimalstelle
0 eingeben, werden keine Dezimalstellen benutzt.

e

R

sind:7, 9, 10, 13 oder 16. Falls Sie lediglich Uber ein nummerisches Tastenfeld verfligen,
geben Sie 128 ein. Wenn Sie Uber ein nummerisches Tastenfeld und ein “Preisdisplay”
verfligen, geben Sie den “Displaytyp” ein und 128 (Beispiel: display 16 + nummerisches
Tastenfeld = 144).

Danach wird die untere Tastatur oder das Preisdisplay programiert. Die giltigen Werte sind:
7, 9, 10, 13 oder 16. Falls Sie Uber keine Tastatur verfligen, geben Sie 255 ein. Falls Sie 0
eingeben erkennt der Automat selber die Tastatur.

26
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in. den Gefdrﬂckgebern -

ACHTUNG: Falls dle programmlerte Minzanzahl die Erkennungsféhigkeit der Munzprﬁfer
in den Geldriickgebern Ubersteigt, wird die programmierte Hochstanzahl nicht angenommen,

Geben Sie durch die nummerische Eingabe die Mindestanzahl der Miinzen in den
Geldrickgebern ein (wenn Sie die Mindestanzahl erreicht haben, erscheint auf dem Display
“KEIN WECHSELGELD"). Geben Sie durch die nummerische Eingabe die Hochstanzahl der
Minzen in den Geldriickgebern ein (wenn Sie die Hochstanzahl erreicht haben, leitet der
Automat die Minzen in den durch die Funktion 414 MUENZSORTIER. programmierten
Minzspeicher um.

Falls Sie als Hochst- und Mindestanzahl 0 Miinzen eingeben sollten, wird die Buchfiihrung
des Automaten ausgeschaltet.

Falls Sie Gber die Optionseingabe eine Mindestanzahl programmiert haben sollten, kénnen

Sie auswahlen ob die Minzprifer in den Geldriickgebern die Nachricht "KEIN
WECHSELGELD" lgnoneren sollen.

Geben Sie iiber die nummerische Eingabe Miinzcode fiir Minzcode die Hochstanzahl des
Jewellgen M(]nztypen an, die der Automal pro Verkﬂufsvorgaﬂg annehmen soll.

wahrend emeg&

Geben Sie Ober die nummerische Eingabe M(]nzcode far Mi.lnzcode die Hbchslanzahl des
|ewenlgen Miinztypen an, che der Automat pro Verkaufsvorgang zuruckgebem soll.

Es ist mbgllch eine Komblnatlon von HDckgabert‘Jhren auf “leer” zu programmieren. Zum
Belsptel A&B, C

bal Munzen emgeworfen werden.

Programmleren Sle dle Anzelge gemé’lss dem alphanumerischen Ausgabemodus. Beachten
Sie dabei, dass der blinkende Buchstabe nicht in der Anzeige eingeschlossen ist.

e
i
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Kapitel 4. Programmierung

4.1. Was bedeutet Programmierung ?

Der Automat kann eine Reihe von Funktionen ausfiihren, die Sie programmieren kénnen. Als
Programmierung bezeichnen wir die Vorgehensweise die notwendig ist, um zu bestimmen wie
der Automat bestimmte Funktionen ausfiihren soll.

Der Automat kann auf zwei Arten programmiert werden.
Durch das Grundmen, das die géngigsten Funktionen enthalt und leicht zugénglich ist.

Durch einen personlichen Zugang zu Rest der Funktionen. Sie kénnen dem Grundmentl einige
diese Funktionen hinzufligen (bis zu 31).

4.2. Womit wird programmiert ?
Es gibt drei Arten um mit dem Automaten zu “kommunizieren” um die notwendigen Daten

einzugeben
E] e Nummerische Eingabe (Zahleneingabe). In einigen Féllen ist es erforderlich Zahlen
einzugeben (zum Beispiel die Zahl einer Funktion oder eines Preises). Sie gehen folgendermalBe
vor:

A Erhéhen der Einheiten {0000 + A=0001)
B Erhéhen der Zehnerstellen (0000 + B=0010)
C Erhéhen der Hunderterstellen (0000 + c'=o1oo)
D Erhdhen der Tausenderstellen (0000 + D=1000)
Um beispielsweise die 3142 einzugeben, miissen sie die folgenden Tasten driicken:

D+D+D (3000)
o (3100)
B+B+B+B (3140)
A+A (3142)

Danach driicken Sie bitte die RUCKGABETASTE um weiter zu programmieren.

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
Scheydgasse 48 A-1210 Wien
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e Alphanummerische Eingabe (Texteingabe). In einigen Fallen, missen Sie Textketten
oder einzelne Worter eingeben (zum Beispiel bei Wertexten)

Im folgenden die Liste der programmierbaren Buchstaben:

ABLOEFGHILJLELANGPARSTUVUXY 2012345,
5189 *-/ \+=175B{+<>

Der Buchstabe den Sie &ndern wollen, erscheint getrennt von den anderen am rechten
Displayrand und blinkt. Um den Buchstaben zu &ndern missen Sie folgendermafBen vorgehen:

Durch driicken von A gelangen Sie ein Zeichen weiter.
Durch driicken von B gelangen Sie ein Zeichen Zuriick.

Durch driicken von C léschen Sie die den blinkenden Buchstaben und der
Buchstabe am linken Displayrand begtnm zu blinken.

Durch driicken von D bestétigen Sie die Wahl des blinkenden Buchstabens und
gelangen zum néchsten blinkenden Buchstaben am rechten Displayrand.

Durch driicken der RUOCKGABETASTE beenden Sie die Eingabeanzeigen und
bestétigen das eingegebene Wort oder den Satz.

Beachten Sie, das der blinkende Buchstabe nicht mit eingegeben wird.

Um beispielsweise das Wort "DANKE” einzugeben, gehen Sie folgendermaBen vor:

A driicken bis der Buchstabe “D” blinkt. Mit D bestétigen.

A drucken bis der Buchstabe “A” blinkt. Mit D bestatigen.

Fahren Sie fort bis Sie den Buchstaben “E” bestatigen, also bis das Wort “DANKE” auf dem
Display eingegeben ist.

Driicken Sie dann die RUCKGABETASTE um den Vorgang zu beenden.

e Optionseingabe. Der Automat kann lhnen eine der zwei folgenden Optionen zur Wahl
anbieten.
Durch driicken von A und B wechseln sie von “JA” zu "NEIN”, bzw. von “EIN" zu "AUS".

E] Durch driicken von D bestétigen sie die Option auf dem Display.

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
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e Produk.frefhe

Diese Funktion ermogllcht es Ihnen zZwei Zahten zwuschen 0 und 255 mit einem Produkt zu '
verkniipfen, und erleichtert so die Datenverarbeitung der Buchfuhrung

. --kos;‘enlos mit ausgeworfen w.'rd

Dle Programmlerung eriolgt wie die Programmierung Funktion 300 SCHACHTITAS‘I‘

PROGRAMMIEHUNG DES AUTOMATEN

Munzsysrem

Wéhlen S:e das |ewelllge Fll’Jckgabesystem des Aulomaten aus:
Rohrensystem
Rotativsystem (Hopper)

Wahlen Sie Uber den Obtionsmodus aus welchen Mﬁnztypcodé"ﬁ bis 31)" der Auton"lua;t
annehmen soll. Nachdem Sie einen Minztypcode angenommen haben, kénnen Sie den
Wert der Miinzen Uber die nummerische Elngabe bestimmen.

Durch die nummensche Elnga e ge en S:e den Wen der Minzen in den ms(alllenen
Geldriickgebern ein.

. 414 MUE” zson-

Wﬁhlen Sle f(]r jeden einzelnen Miinzcode (1 bIS 31) aus, in welchen Geldruckgeber dle
Miinze soll. Wenn Sie einen Geldriickgeber auswahlen, fragt der Automat nach einem
anderen Minzspeicher in den die Minze soll, falls der erste ausgewdahite Geldrickgeber
bereits voll sein sollte. Sie kénnen die Manzen in disem Fall auch in den Minzbehalter leiten.
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m 226 MAX RUECKG Programm.'erung der max.'ma!en Wechse!ge!drﬂckgabe.

Programmlerung der maxlmalen Wechselge[druckgabe Es erschelnt die Anzeige MX-
RUCKG=0000. Hier kénnen Sie den Héchstbetrag programmieren, der vom Automaten
bei FiUckgabe bzw. Wechselgeldruckgabe ausgegeben wird.

__ (@) 227 AUTOHU@QKG Programm:erung der automatischen Rﬁckga_ %

Programmlerung des Wertes unterhalb dem bel Elnstellung auf Mehrfachverkauf der
Gberschiissige Betrag bei einem Verkaufsvorgang automatisch zurlickgegeben wird.

Auf dem BIldSChlrm erschelnl AUTO HUCKG 0000

In den Automatan kann die Zugangskontrolle fair Mlnderjahnge aktiviert werden, indem man
die Verwendung das MINDERJAHRIGENTOKEN programmiert.

Durch Betétigung von D wird diese Funktion aktiviert bzw. desaktiviert.
Wenn Das Token programmiertist, erscheint bei Miinzeinwurf die Anzeige TOKEN EINGEBEN.

Nach Tokeneingabe erscheint auf dem Display die Anzeige des Guthabens mit GUTHABEN
Null und es wir auf die Eingabe von Miinzen, Geldscheinen bzw. Karte gewartet..

Wenn kein Token programmiert ist, funktioniert der Automat ganz normal und das Token wird
zurlckgewiesen.

PROGRAMMIERUNG DER PRODUKTAUSWAHL

ZUORDNEN Drﬂcken S:e eine Wabhltaste, und das Dlsplay tellt Ihnen den zugeordneten
Warenschacht mit. Um einen neuen Warenschacht mit der Wahiltaste zu verknipfen,
driicken sie den Leerschalter im Inneren des Warenschachts oder geben Sie die Nummer
des Warenschachts ein, und driicken Sie dann RUCKGABETASTE.

AUFHEBEN: Dricken Sie eine Wahltaste, und das Display teilt lhnen den zugeordneten
Warenschacht mit. Um einen die Zuordnung eines Warenschacht mit der Wahitaste
aufzuheben, driicken sie den Leerschalter im Inneren des Warenschachts oder geben Sie
die Nummer des Warenschachts ein, und driicken Sie dann RUCKGABETASTE.

Falls Sie einen Warenschacht mit einem anderen Produktpreis zuordnen wollen, teilt lhnen
das Display “UNTERSCHIEDLICHER PREIS" mit, und Sie kdnnen den Warenschacht nicht
zuordnen.
Um weitere Warenschéchte zu verkniipfen oder aufzuheben, driicken Sie die entsprechende
Wahltaste.
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4.3. Grundmenii

4.3.1. Zugang und Bedienung des Grundmeniis

Das Grundmen(beinhaltet Funktionen Ihres Automaten, die aufgrundihrerhdufigen Verwendung
gruppiert sind, und Ihnen einen leichten und schnellen Zugang erméglichen. Die im Basismenii
enthaltenen Funktionen sind je nach Land und den im Automaten installierten Komponenten
unterschiedlich.

In das Grundmenii gelange Sie wie folgt:

@ e Automat 6ffnen

e Driicken Sie Taste A. Soliten wéhrend der Verkaufsvorgange Vorfalle aufgetreten sein
(Stérungen, kein Wechselgeld...) werden diese jetzt auf dem Display angezeigt.

Dricken Sie erneut Taste A um ins Grundmenii zu gelangen (falls keine Vorfélle aufgetreten

sind, geniigt es einmal Taste A zu driicken).

e Es erscheint die erste Funktion auf dem Display (001 Entnahme Riickgeber).

e Driicken Sie die Taste A oder die RUCKGABETASTE um zur ndchsten Funktion des
Grundmeniis zu gelangen.

e Driicken Sie die Taste B um zur vorherigen Funktion zu gelangen.
e Dricken Sie die Taste C um aus dem Programmmodus auszusteigen.
e Driicken Sie die Taste D um die Funktion zu programmieren die auf dem Display erscheint.

Der Eingabe- oder Programmierungsmodus der einzelnen Funktionen wird im Abschnitt “Liste
der konfigurierten Funktionen” naher erldutert.

4.3.2. Konfiguration des Grundmeniis
Falls der Gebrauch anderer Funktionen haufig sein sollte, kbnnen Sie diese dem Grundmenii
hinzufiigen. Das Grundmend nimmt bis zu 31 zusétzlichen Funktionen an. Vorgehensweise:
e (1) Automat bffnen
e (2) Zwei Sekunden lang Taste D drticken bis die Nachricht “440 Grundmenii” erscheint.

e (3) Dricken Sie die Taste D um zur Programmierung der Funktion 440 Grundmenii zu
gelangen.

e (4) Auf dem Display erscheint “001 Ja Entnahme Riickgeber”. Dies bedeutet daB die
Funktion 001 bereits im Grundmen( enthalten ist.

¢ (5) Driicken Sie die Taste A oder RUCKGABETASTE um zur nachsten Fuktion zu gelangen.
@ (6) Driicken sie die Taste B um zur vorherigen Funktion zu gelangen.

e (7) Dricken sie die Taste D um “Ja” oder "Nein” zu wechseln oder in das Grundmeni
einzufligen oder auszulassen. Bedenken sie daB héchstens 31 Funktionen in das
Grundmeni eingeflgt werden kénnen.

e (8) Dricken sie die Taste C um die Programmierung zu bestatigen und aus der Funktion

440 auszusteigen.
A.u.S. Spielgerdte GesmbH
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4.4. Programmierung der Funktionen

Bis jetzt wurde Ihnen erklart wie man die Funktionen des Grundmeniis programmiert. Der
Automat verfiigt jedoch ber eine vielzahl von Funktionen die urspriinglich nicht im Grundmena
enthalten sind. Der Zugang zu diesen Funktionen ist fur alle Funktionen gleich.

Im weiteren wird erklart wie man alle Funktionen des Automaten programmiert, unabhéngig
davon ob sie zum Grundmeni gehdren oder nicht.

Offnen sie den Automaten
Dricken sie die Taste C bis auf dem Display die Nachricht “Funktion 000" erscheint.

Durch das Tasten- und Ziffernfeld (siehe Punkt 4.2. oder das Faltblatt der Betriebsanleitung zur
Zahlen- und Buchstabeneingabe) kénnen Sie die Zahl der jeweiligen Funklion eingeben.
Driicken Sie die RUCKGABETASTE um die Funktion zu bestétigen und Zugang zur Funktion
zu erhalten.

Befolgen Sie die Anweisungen zur jeweiligen Funktion die in dieser Betriebsanleitung noch
beschrieben werden.

BEACHTEN Sie: die Programmierung der Funktion wird erst durch das einschalten des
Automaten beendet.

Der Automat hat die Funktionen in unterschiedlichen Zugangsebenen unterteilt. Diese
Unterteilung erfolgt um bestimmte Funktionen zu schiitzen, die bei nicht ordnungsgeméaBer
Bedienung den Automaten beeintrdchtigen kénnen. Diese unterschiedlichen Ebenens kénnen
durch den Betreiber des Automaten aufgehoben werden.

Es gibt folgende Zugangsebenen:

Ebene 0: Fuktionen die lediglich Daten aus- oder eingeben. Verdndern keine Vorgénge des
Automaten

Ebene 1: Funktionen die der Programménderung und Datenkonfiguration dienen.

Ebene 2: Funktionen der Datenkonfiguration die bei nicht ordnungsgeméaBem Gebrauch
schwere beeintrachtigungen des Automaten hervorrufen kénnen.

Die Automaten sind ab Werk mit Ebene 1. programmiert.

Um den Zugangsebenen zu &ndern benutzen sie die Funktion 474 Zugangsebenen. Um den
Zugangsebenen 1. und/oder 2. mit einem Password zu sichern, benuizen Sie die 475
Zugangspassword.

Die Zugangsebenen sind mit einander verbunden; das heiBt, wenn Sie Zugang zu den Fuinktion
von Ebene 10. haben, haben Sie auch Zugang zu Ebene 1. Bei Zugang zu Ebene 2. Haben Sie
auch Zugang zu Ebene 0. und 1.

In der weiteren Beschreibung erscheint ein Symbol, daB Ihnen den Zugangsebenen jed:
Funktion zeigt. Falls es sich um eine Funktion des Zugangsebenen 2. Handeln sollte, ist diese
noch zusétzliche gekennzeichnet, da diese Funktionen nur durch den Kundendienst verandert
werden diarfen.
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PREISPROGRAMMIERUNG UND VERKAUFSART

Nach drncken der Wahiltaste geben Sie den neuen Preis ein. Um den Preis eines anderen
Produkts einzugeben, dricken Sie die entsprechende Wahitaste und wiederholen sie den
Vorgang Driicken Sie die RUCKGABETASTE um die Programmlerung zu beenden.

mfi‘_ Ge!dkarre .

S

Programmleren Sle dlese Funktlon Gber den Optionsmodus (Taste A oder B zum auswahlen
B zum bastatlgen}

Uber den Optlonsausgabemodus kdnnen Sie wahlen ob der Automat vor der
Wechselgeldausgabe mehrer Verkaufsvor anga ausmhren kann der nlcht

s

Programmlerung des vom Automaten zugelassenen Hochs(guthabens Dieses kann 50000
Basiseinheiten nicht Oberschreiten. Wenn Sie zu dieser Funktion gehen, erscheint die
Anzelge MX-CR*1000=0000. Es kann ein Hochstwert von 0050 programmiert werden.

224 UEBERZA&LUNG Programmrerung Mehrprefs

Programmlerung der Verkaufsarl des Automaten Errnogllchl es, einen Mehrprels zu wahlen
und den Betrag festzusetzen. Unter dieser Funktion erscheint die Nachricht MEHRPREIS=
(JA/NEIN), und wenn Sie JA wahlen, erscheint anschliessend die Anzeige MEHRPREIS
0000, wodurch die Programmierung des Mehrpreises méglich ist.
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R ?S% % o i i i i 8
Diese Funktion zeigt den in der Buchfihrung akkumulierten Gesamtumsatz aller
Verkaufsvorgange seit dem letzten Neustart (Funktion 099 EINFUEREN) an. Diese
Buchftihrung wird auch durch die Funktion 171 LOSCHT BUCHF. nicht gel6scht. Sie kann

nur durch einen Neustart geloscht werden.

s

e Betricbszeit

\w i L ., - /‘i':" ikt R

Diese Funktion zeigt den in der Buchfiihrung akkumulierten Gesamtumsatz aller
Verkaufsvorgange in der programmierten Betriebszeit seit dem letzten Neustart (Funktion
099 EINFUEREN) an. Diese Funktion kann nur durch einen Neustart geldscht werden.

&

. - o o :
Programiert ein Produkt, das bei Kauf eines anderen Produkts kostenlos mit ausgeworfen

wird.
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hnischen.

Entsprechend dem nummerischen Eingabemodus geben Sie die Anzahl (nicht den Betrag)
der Miinzen des auf dem Display angezeigten Wechselgeldbehélters ein, und driicken
danach die RUCKGABETASTE um die Anzahl zu bestatigen und einen anderen Behélter

: i \‘: i .’?".\ 5 2 . S i S .- R L = " s ..

Driicken Sie die Taste der zu leerenden Rickgaberdhre und geben Sie anschliessend

gemass dem numerischen Ausgabemodus die Anzahl der auszugebenden Minzen ein.
Lt T g 5 i i g

Ubermittelt an den Datenausgang RS-232-C im ASCII-Format die Daten der Buchfiihrung.
Diese Funktion aktiviert sich automatisch sobald das Druckerkabel an den Datenausgang
RS-232-C angeschloBen wird (Kongiguration des RS-232-C durch die Funktion 483
Konfiguration RS-232). Weitere Information in der Betriebsanleitung des Drucker-Kit.

Q1) 013 2 n

Fragt Daten Uber Modem ab, gemaB der Funktion 483 Konfiguration Modem. Weitere
Information im Modem-Kit.
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. ein oder aus (falls Ihr Automat tber Befeuchrung verfugt).

Sobald Sle Zur Funktlon gelangen wird die Beleuchtung ein- oder ausgeschaltet. Diese
Funktion kann nicht benutzt werden, wenn die Beleuchtungszeiten bereits programmiert
wurden (533 BELEUCHT. EIA)

Automat auf Testmodus emste!len Auf dem stplay erschelnt die Nachncht “——TEST ! In
diesem Modus werden Verkausvorgéange durchgeflihr, die jedoch nicht in der Buchflhrung
registriert werden ACHTUNG Die Buchtuhrung der Wechselgeldbehé[ler ward reglstrlerl

_ -éoss Enmumfgx

Schickt Uber RS-232 eine Liste des Heglsters (lm ASCII Format ohne Leerstellen}

Schliessen Sie das Druckerkabel an den Ausgang RS-232C an, und gehen Sie anschliessend
zu der Funktion. Der Automat zeigt wahrend des Druckvorgangs im Bildschirm die Nachricht
ASCII>PHINT

Auf dem Dlsplay erschelm eine Llste aller vorgefallenen Storungen mlt Datum und Uhrzen
_@l;l%ur fur den Kundendiesnt.

Schon durch den Zugang zu dieser Funktion W|rd der Neustarl ausgefuhrl Danach fragt der
Automat ab, ob eine automatische Konfiguration der installierten Warenschéchte erfolgen
soll. Wahlen Sie Ja oder Nein, entsprechend dem gewdahlten Eingabemodus der Optionen
(Tasten A und B fur Ja oder Nein, D zum bestatigen).

' _20 BE’LEUCHT.EIN Schaltet die Befeuchtung an der Vorderseite deé'Aﬁmeafeh

(69) 142 GELDAMRUEC

Fdhrf emen. Test dumh ohne den Vsrkaufsvorgang zu

MSGELDZUHAND

BUCHFUHRUNG

_erzie'slten_Ei'rlnahmen (programmiert durch die Funktion 560 S_CI-IICHT)_._\_

. 110 UMSATZ/WAHL DM-Umsatz der Vsd(ausvorgangs por. Wam

: ';P.-'odukts an.

Driicken sie dle gewunschle Wahl und das Dlspiay zetgl Ihnen den Betrag dieser Wahl.
Dricken sie eine andere Produktwahl um die weiteren Betrdge zu kontrollieren.

. 120 GESAMTUMSATZ Zergr den Gesamtumsalz der verkauften Produke an,

Auf dem Dlsplay erschelm der Geamlumsalz der verkauften Produkle

. 121 GESAMT STUCK - Anzahl der verkauften Packungen
- 141 GELDKASSE

'.".--_;_;:‘,Z&Igf den Berrag m der Kasse oder im Ge!dbehé.*fer an.

zergr die Menge an Mnzen im Wechselgeldbehéiter an.

Auf dem Display erscheinen die abgefragten Daten.

Driicken sie die gewiinschte Wahl. Es erscheint auf dem Display die Anzahl der nicht
verkauften Packungen dieses Produkls weil das betreffende Produkt nichtim Warenschacht

Automaten.
Das Display zeigt zeigt den Betrag der wéhrend der jeweiligen Betriebszeit des Automaten

Durch dricken der Taste D Ibschen Sle dle Buchfﬁhrung des Aulomaten Dle Buchfuhrung
der Wechselgeidbehﬂiter wird nicht geléscht.

Durch dricken der Taste D Ioschen Sie die Buchmhmng der Wechselgeldbehaner

74 LOE BUCH \Fn‘UE _ Lbscht die Buchfdhrung der Wechse.‘ge;‘dbehéﬂ‘er . '

A.u.S. Spielgerdte GesmbH
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